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	Приложения

	СХЕМЫ


	ХАРАКТЕРИСТИКА ИГРЫ

	Пляжный футволей – это спорт, где играют две команды каждая из двух игроков на песчаной площадке, разделенной сеткой. Для определенных условий существуют различные варианты игры, с тем, чтобы ее многогранность была доступна каждому.
Цель игры – направить мяч над сеткой, чтобы он приземлился на площадке соперника, и предотвратить такую же попытку соперника.

Команде предоставлено три удара для возращения мяча.

Мяч вводится в игру подачей: подающий игрок ударом направляет мяч через сетку сопернику. Розыгрыш продолжается до приземления мяча на игровой площадке, выхода мяча "за" или ошибки команды при возвращении мяча.

В футволей выигрывающая розыгрыш команда получает очко (Система "Розыгрыш–Очко"). Когда принимающая команда выигрывает розыгрыш, она получает очко и право подавать. Каждый раз, когда это происходит, подающий игрок должен меняться.
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ИГРОВОЕ ПОЛЕ (Схема 1)



	Игровое поле включает игровую площадку и свободную зону.

	1.1



РАЗМЕРЫ



	1.1.1 Игровая площадка представляет собой прямоугольник размерами 16 х 8 м, окруженный свободной зоной шириной минимум 3 м. Свободное от любых помех пространство над игровой поверхностью должно быть высотой минимум 7 м.

	1.1.2 Для  Мировых Соревнований игровая площадка – прямоугольник размерами 16 х 8 м, окруженный свободной зоной шириной минимум 5 м и максимум 6 м вдоль лицевых/боковых линий. Свободное от любых помех пространство над игровой поверхностью должно быть высотой минимум 12,5 м.


	1.2



ИГРОВАЯ ПОВЕРХНОСТЬ



	1.2.1 Игровая поверхность должна представлять собой горизонтально выровненный песок и быть, насколько это возможно, плоской и однородной, без камней, ракушек и других включений, которые могут представлять опасность порезов или травмирования игроков.

	1.2.2 Для Мировых Соревнований песок должен быть глубиной не менее 40 см и состоять из мелких, не слежавшихся, рыхлых песчинок.

	1.2.3 Игровая поверхность не должна представлять никакой опасности травмирования игроков.

	1.2.4 Для Мировых Соревнований песок должен быть просеян до приемлемого размера песчинок, не слишком крупных, без камней и опасных частиц. Он не должен быть слишком мелким, чтобы не создавать пыль и не прилипать к коже.

	1.2.5 Для Мировых Соревнований для укрывания центральной площадки в случае дождя рекомендуется иметь брезент.

	1.3



ЛИНИИ НА ПЛОЩАДКЕ



	1.3.1 Две боковые и две лицевые линии ограничивают игровую площадку. И боковые, и лицевые линии входят в размеры игровой площадки.

	1.3.2 Центральная линия ОТСУТСТВУЕТ.

	1.3.3 Все линии – шириной 5-8 см.

	1.3.4 Линии должны иметь цвет резко контрастный по отношению к цвету песка.

	1.3.5 Линии площадки представляют собой отрезки ленты, изготовленной из прочного материала. Любые открытые крепления линий должны быть из мягкого, упругого материала.

	1.4



ЗОНА ПОДАЧИ



	Зона подачи – это участок за лицевой линией между продолжениями боковых линий. В длину зона подачи – до конца свободной зоны.

	1.5



ПОГОДА



	Погода не должна представлять никакой опасности травмирования игроков.

	1.6



ОСВЕЩЕНИЕ



	Для официальных международных соревнований, проводимых вечером, освещение игрового поля должно быть от 1000 до 1500 люкс, измеряемое на расстоянии 1 м от игровой поверхности.

	Для  Мировых Соревнований технический супервайзор, судья-представитель  директор турнира должны решить, не представляет ли любое из вышеперечисленных условий какой-либо опасности травмирования игроков.
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СЕТКА И СТОЙКИ 


	2.1



СЕТКА



	Сетка длиной 8,5 м и шириной 1 м (± 3 см) в туго натянутом состоянии расположена вертикально над центральной осью площадки.

	Сетка состоит из ячеек размерами 10 х 10 см. Сверху и снизу сетки – горизонтальные ленты шириной 7-10 см, каждая представляет собой сложенное вдвойне полотно предпочтительно темно-синего или ярких цветов, пришитое вдоль всей длины сетки. Каждый конец верхней ленты имеет отверстие, через которое продевается шнур, привязывающий верхнюю ленту к стойке, чтобы удерживать верх сетки в натянутом состоянии.

	Внутри лент имеются: в верхней – гибкий трос, в нижней – шнур, для прикрепления сетки к стойкам и поддержания верха и низа сетки в натянутом состоянии. На горизонтальных лентах сетки допускается размещение рекламы.

	Для Мровых Соревнований может использоваться сетка длиной 8,0 м с ячейками меньших размеров и с вывешенными между боковыми краями сетки и стойками табличками-брендингами при условии, что сохраняется обзор для спортсменов и судей. 

	2.2



БОКОВЫЕ ЛЕНТЫ



	Две цветные ленты шириной 5-8 см (одинаковой с шириной линий площадки) и длиной 1 м прикреплены вертикально к сетке и расположены непосредственно над каждой из боковых линий. Они считаются частью сетки. На боковых лентах допускается размещение рекламы.

	2.3



АНТЕННЫ



	Антенна представляет собой гибкий стержень длиной 1,8 м и диаметром 10 мм. Она сделана из стекловолокна или подобного материала. Две антенны прикрепляются с внешнего края каждой боковой ленты на противоположные стороны сетки .

	Каждая антенна возвышается над сеткой на 80 см, где размечена полосами шириной 10 см контрастных цветов, предпочтительно красного и белого.

	Антенны считаются частью сетки и ограничивают по бокам площадь перехода    (Правило 14.1.1).

	2.4



ВЫСОТА СЕТКИ



	Высота сетки – 2,15

	Примечание: Высота сетки может меняться для определенных возрастных групп следующим образом:

	Возрастные группы
	Мальчики

	16 лет и младше
	2,00 м

	14 лет и младше
	1,95 м

	Высота сетки измеряется в средине игровой площадки измерительной планкой. Оба края сетки (над боковыми линиями) должны быть на одинаковой высоте, которая не должна превышать официальную высоту сетки более чем на 2 см.

	2.5



СТОЙКИ



	Стойки, поддерживающие сетку, должны быть округленные и гладкие высотой 2,55 м, предпочтительно регулируемые по высоте. Они должны быть установлены в грунте за боковыми линиями на одинаковом расстоянии 0,7-1,0 м от каждой из них до мягкой защиты стойки. Крепление стоек к грунту с помощью тросов запрещено. Все опасные и мешающие приспособления должны быть исключены. Стойки должны иметь специальную мягкую защиту.

	2.6



ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ







ОБОРУДОВАНИЕ


	Все дополнительное оборудование определено инструкциями АПФУ.
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МЯЧ



	3.1



ХАРАКТЕРИСТИКИ



	Мяч должен быть сферическим, из эластичного материала (кожи, синтетической кожи или подобного материала), который не впитывает влагу, т.е. наиболее пригоден для условий открытого воздуха, т.к. матчи могут проводиться во время дождя. Мяч имеет внутри камеру, изготовленную из резины или аналогичного материала. Применение синтетического материала санкционировано правилами АПФУ.

	Цвет: яркие цвета (такие как: оранжевый, желтый, розовый, белый и т.д.).

	· Окружность: Давление 0.56-0.63 кг/см

· Окружность от 68 до 70 см 

 для  международных соревнований.

	Внутреннее давление: 171-221 мбар или гПа (0,175-0,225 кг/см2).

	3.2



ЕДИНООБРАЗИЕ МЯЧЕЙ



	Все мячи, используемые в матче, должны иметь одинаковые параметры, что касается цвета, окружности, веса, давления, типа и т.д.

	В официальных международных соревнованиях должны использоваться мячи, утвержденные IFF.

	3.3



СИСТЕМА ТРЕХ МЯЧЕЙ



	В  Мировых Соревнованиях должны использоваться три мяча. В этом случае шесть подавальщиков мячей располагаются по одному в каждом углу свободной зоны и по одному позади каждого судьи.


	Глава II

	УЧАСТНИКИ
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КОМАНДЫ



	4.1



СОСТАВ И
РЕГИСТРАЦИЯ



	4.1.1 Команда состоит из трех игроков.

	4.1.2 Два игрока, зарегистрированные в протоколе, участвуют в матче. Третий запасной игрок может участвовать в матче в случае травмы основного игрока 

	4.1.3 В Мировых Соревнованиях участие тренера в ходе матча не допускается.

	4.2


                        КАПИТАН



	Капитан команды должен быть отмечен в протоколе.
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ЭКИПИРОВКА ИГРОКОВ



	5.1



         ЭКИПИРОВКА



	5.1.1 Форма игроков состоит из шорт. Майка или футболка не обязательны если это специально не оговорено регламентом турнира. 

	5.1.2 В  Мировых Соревнованиях игроки команды должны играть в форме одинакового цвета и фасона в соответствии с регламентом турнира.

	5.1.3 Форма игроков должна быть чистой, опрятной.

	5.1.4 Игроки должны играть босиком.

	5.1.5 Майки игроков (или шорты, если игрокам разрешено играть без маек) должны иметь номера 1 и 2. Номер должен находиться на груди (или спереди на шортах).

	5.1.6 Номера должны быть контрастного по отношению к майке цвета, высотой минимум 10 см. Полоса, формирующая номер, должна быть шириной минимум 1,5 см.

	5.2



РАЗРЕШЕННЫЕ ИЗМЕНЕНИЯ



	5.2.1 Если обе команды прибывают на матч в майках одинакового цвета, должна проводиться жеребьевка, чтобы определить команду, которая должна сменить форму.

	5.2.2 Первый судья может разрешить одному или нескольким игрокам:

	а)
играть в носках ;

	б)
между партиями сменить влажную
майку на сухую, при условии, что последняя соответствует регламенту турнира (Правило 5.1.5 и 5.1.6).

	5.2.3 По просьбе игрока судья может разрешить ему играть в надетой под майку футболке и в тренировочных брюках.

	5.3


ЗАПРЕЩЕННЫЕ ПРЕДМЕТЫ
И ФОРМА


	5.3.1 Запрещено носить любые предметы, которые могут привести к травме, такие как: заколки, браслеты, гипсовые повязки и т.д.

	5.3.2 Игроки могут на свой собственный риск играть в очках.

	5.3.3 Запрещено играть в форме без официальных номеров (Правило 5.1.5 и 5.1.6).
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ПРАВА И ОБЯЗАННОСТИ УЧАСТНИКОВ



	6.1


                
ОБА ИГРОКА



	6.1.1 Участники должны знать Официальные Правила Футволей и соблюдать их.

	6.1.2 Участники должны с уважением принимать решения арбитра без их обсуждения. В случае сомнения разрешается запрашивать разъяснение.

	6.1.3 Участники должны вести себя уважительно и вежливо в духе ЧЕСТНОЙ ИГРЫ, и не только по отношению к судьям, но и по отношению к другим официальным лицам, партнеру, соперникам и зрителям.

	6.1.4 Участники должны воздерживаться от действий или позиций, цель которых – повлиять на решения судей или скрыть ошибки, совершенные их командой.

	6.1.5 Участники должны воздерживаться от действий, целью которых является задержка игры.

	

	6.1.6 Общение между членами команды во время матча разрешается.

	6.1.7 Во время матча, когда мяч находится вне игры, обоим игрокам разрешается обращаться к судьям (Правило 6.1.2) в трех следующих случаях:

	а)
Запрашивать разъяснение применения или интерпретации Правил. Если разъяснение
не удовлетворяет игроков, любой из них немедленно должен заявить первому судье о своем желании начать Протест Протокол.

	б)
Запрашивать разрешение:

	· сменить форму или экипировку,

	· уточнить номер подающего игрока,

	· проверить сетку, мяч, игровую поверхность и т.д.,

	· поправить ограничительную линию площадки.

	в)
Запрашивать тайм-ауты         (Правило 
19.3).    

	Примечание: Игроки должны получить разрешение судей, чтобы покинуть площадку.

	6.1.8 В конце матча:

	а)
оба игрока благодарят судей и соперников;

	б)
если кто-либо из игроков предварительно заявлял первому судье о запросе Протест
Протокола, он/она имеет право подтвердить это в качестве протеста, зарегистрированного в протоколе (Правило 6.1.7 а).

	6.2



                  КАПИТАН



	6.2.1 Перед матчем капитан команды:

	а)
подписывает протокол;

	б)
представляет свою команду в жеребьевке.

	6.2.2 В конце матча капитан команды заверяет результаты, подписывая протокол.

	6.3



РАЗМЕЩЕНИЕ УЧАСТНИКОВ






(Схема 1)



	Стулья для игроков должны быть на расстоянии 5 м от боковой линии и не ближе 3 м к столу секретаря.



	Глава III

	ВЫИГРЫШ ОЧКА,

ПАРТИИ И МАТЧА
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СИСТЕМА НАБОРА ОЧКОВ



	7.1



ВЫИГРЫШ МАТЧА


	7.1.1 Победителем матча является команда, которая выигрывает две партии.

	7.1.2 При равном счете партий 1-1, решающая (третья) партия играется до 15 очков и минимального преимущества в 2 очка.

	7.2



ВЫИГРЫШ ПАРТИИ


	7.2.1 Партию (за исключением решающей третьей партии) выигрывает команда, которая первой набирает 21 очко, имея преимущество, как минимум, два очка. В случае равного счета 20-20, игра продолжается до достижения преимущества в два очка (22-20, 23-21 и т. д.).

	7.2.2 Решающая партия играется в соответствии с Правилом 7.1.2.

	7.3



ВЫИГРЫШ РОЗЫГРЫША


	Если команде не удается правильно выполнить подачу или не удается вернуть мяч на сторону соперника, либо она совершает любую другую ошибку, команда-соперник выигрывает розыгрыш со следующими последствиями:

	7.3.1 Если команда-соперник подавала, она получает очко и продолжает подавать.

	7.3.2 Если команда-соперник принимала подачу, она получает право подавать, а также очко.

	7.4



НЕЯВКА И НЕПОЛНАЯ
КОМАНДА


	7.4.1 Если команда отказывается играть после требования сделать это, она объявляется не явившейся и проигрывает матч с результатом 0-2 в матче и 0-21, 0-21 в партиях.

	7.4.2 Команда, которая не является на площадку вовремя, объявляется не явившейся с таким же результатом, как в Правиле 7.4.1.

	7.4.3 Команда, объявленная неполной в партии или в матче, проигрывает партию или матч (Правило 9.1). Команда-соперник получает очки, или очки и партии, необходимые для выигрыша партии или победы в матче. Неполная команда сохраняет свои очки и партии.



	Глава IV

	ПОДГОТОВКА К МАТЧУ, СТРУКТУРА ИГРЫ
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ПОДГОТОВКА К МАТЧУ



	8.1



ЖЕРЕБЬЕВКА



	Перед официальной разминкой первый судья проводит жеребьевку в присутствии капитанов команд. Выигравший жеребьевку выбирает:

	а)
право либо подавать, либо принимать подачу; или 

	б)
сторону площадки.

	Проигравший принимает оставшийся выбор.

	Во второй партии проигравшему жеребьевку в первой партии предоставляется право выбирать вариант а) или б).

	Для решающей партии должна быть проведена новая жеребьевка.

	8.2



РАЗМИНКА



	Если команды предварительно имели в своем распоряжении другую площадку, перед матчем им предоставляется 3-х минутная разминка у сетки, если нет, они могут разминаться в течение 5 минут.
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РАССТАНОВКА КОМАНДЫ



	9.1



ИГРОКИ


	Оба игрока каждой команды (Правило 4.1.1) неизменно должны быть в игре.

	9.2



ЗАМЕНЫ



	Замен или замещения игрока, разрешается в случае травмы. Обратная замена не разрешается

	10



ПОЗИЦИИ ИГРОКОВ



	10.1


ПОЗИЦИИ



	10.1.1 В момент удара по мячу подающим игроком каждая команда должна находиться в пределах своей площадки (исключая подающего).

	10.1.2 Игроки свободны в выборе своих позиций. Установленных позиций на площадке НЕТ.

	

	10.1.3 Позиционных ошибок НЕ существует.

	10.2


ПОРЯДОК ПОДАЧИ



	Порядок подачи (установленный капитаном команды сразу же следом за жеребьевкой) должен сохраняться в течение партии.

	10.3


НАРУШЕНИЕ ПОРЯДКА ПОДАЧИ


	10.3.1 Нарушение порядка подачи происходит, если подача выполнена не в соответствии с порядком подачи.

	10.3.2 Секретарь должен правильно указывать порядок подачи и поправлять любого нарушающего порядок подачи игрока.

	10.3.3 Нарушение порядка подачи наказывается проигрышем розыгрыша (Правило 12.2.1).



	Глава V

	ИГРОВЫЕ ДЕЙСТВИЯ
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СОСТОЯНИЕ ИГРЫ



	11.1


МЯЧ В ИГРЕ



	Розыгрыш мяча начинается со свистком судьи. Однако мяч находится в игре с момента удара по мячу при выполнении подачи.

	11.2


МЯЧ ВНЕ ИГРЫ



	Розыгрыш мяча заканчивается со свистком судьи. Однако, если свисток звучит вследствие ошибки, произошедшей в игре, мяч находится вне игры с момента совершения ошибки (Правило 12.2.2).

	11.3


МЯЧ «В ПЛОЩАДКЕ»



	Мяч считается «в площадке», когда он касается поверхности игровой площадки, включая ограничительные линии.

	11.4


МЯЧ «ЗА»



	Мяч считается «за», когда он:

	а)
падает на поверхность полностью за пределами ограничительных линий (не касаясь их);

	б)
касается    предмета   за   пределами площадки, потолка или не участвующего в игре человека;


	в)
касается  антенн, шнуров, стоек или сетки за пределами боковых лент и антенн;

	г)
полностью пересекает вертикальную плоскость сетки целиком или частично за
пределами площади перехода во время подачи (Правило 14.1.3 ) или после третьего удара команды.
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ИГРОВЫЕ ОШИБКИ


	12.1


ОПРЕДЕЛЕНИЕ



	12.1.1 Любое игровое действие, противоречащее Правилам, является игровой ошибкой.

	12.1.2 Судьи оценивают ошибки и определяют наказания в соответствии с настоящими Правилами.

	12.2


ПОСЛЕДСТВИЕ ОШИБКИ



	12.2.1 Следствием ошибки всегда является наказание: соперник команды, совершившей ошибку, выигрывает розыгрыш в соответствии с Правилом 7.3.

	12.2.2 Если две ошибки, или более, совершаются последовательно, только первая из них принимается  во внимание.

	12.2.3 Если две ошибки, или более, соперники совершают одновременно, это считается ОБОЮДНОЙ ОШИБКОЙ и розыгрыш переигрывается.
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ИГРА С МЯЧОМ


	13.1


УДАРЫ КОМАНДЫ



	13.1.1 Каждая команда имеет право максимум на три удара для возвращения мяча через сетку.

	13.1.2 Эти удары команды включают не только преднамеренные удары, совершаемые игроком, но также его неумышленные соприкосновения с мячом.

	13.1.3 Игроку не разрешается ударять мяч два раза подряд 

	13.2


ОДНОВРЕМЕННЫЕ КАСАНИЯ


	13.2.1 Два игрока могут касаться мяча одновременно.

	13.2.2 Если два партнера по команде касаются мяча одновременно, считается, что выполнено два удара.

	Если два партнера дотягиваются до мяча, но только один игрок касается мяча, засчитывается один удар. Если игроки сталкиваются, это не является ошибкой.

	13.3


УДАР ПРИ ПОДДЕРЖКЕ



	В пределах игрового поля игроку не разрешается использовать поддержку партнера по команде или любую конструкцию/предмет, чтобы дотянуться до мяча. Однако игрок, который находится на грани совершения ошибки (касание сетки или помеха сопернику и т.д.) может быть остановлен или удержан партнером.

	13.4


ХАРАКТЕРИСТИКИ УДАРА


	13.4.1 Мяч может касаться любой части тела, кроме рук.

	13.4.2 Мяч может соприкасаться с различными частями тела, только если эти соприкосновения одновременные.

	

	

	13.5


ОШИБКИ ПРИ ИГРЕ С МЯЧОМ


	13.5.1 ЧЕТЫРЕ УДАРА: команда касается мяча четыре раза, прежде чем вернуть его (Правило 13.1.1).

	13.5.2 УДАР ПРИ ПОДДЕРЖКЕ: в пределах игрового поля игрок использует поддержку партнера по команде или любую конструкцию /предмет для того, чтобы дотянуться до мяча (Правило 13.3).

	13.5.3 ЗАДЕРЖКА МЯЧА: игрок совершает не удар по мячу (Правило 13.4.2).

	13.5.4 ДВОЙНОЕ КАСАНИЕ: игрок ударяет мяч дважды подряд или мяч касается различных частей его/ее тела последовательно.
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МЯЧ У СЕТКИ


	14.1


МЯЧ ПЕРЕСЕКАЮЩИЙ СЕТКУ


	14.1.1 Мяч, посланный на площадку соперника, должен пройти над сеткой в пределах площади перехода (Схема 3). Площадь перехода – это часть вертикальной плоскости сетки, ограниченная следующим образом:

	а)
снизу: верхним краем сетки;

	б)
по бокам: антеннами и их воображаемым продолжением;

	в)
сверху: потолком или конструкцией (при наличии таковых).

	14.1.2 Мяч, который пересек вертикальную плоскость сетки в свободную зону соперника (Правило 15) полностью или частично за пределами площади перехода, может быть возвращен без превышения количества ударов команды при условии, что:

	Возвращаемый мяч снова пересекает вертикальную плоскость сетки за пределами или частично за пределами площади перехода на той же стороне площадки.

	14.1.3 Мяч считается «за», когда он полностью пересекает под сеткой нижнюю площадь плоскости сетки.

	14.1.4 Игрок, тем не менее, может войти на площадку соперника, чтобы сыграть мяч прежде, чем он полностью пересечет нижнюю площадь или пройдет за пределами площади перехода (Правило 15.2).


	14.2


МЯЧ, КАСАЮЩИЙСЯ СЕТКИ



	При переходе через сетку (Правило 14.1.1) мяч может касаться сетки.

	14.3


МЯЧ В СЕТКЕ



	14.3.1 Мяч, ударившийся в сетку, может быть оставлен в игре без превышения лимита трех ударов команды.

	14.3.2 Если мяч прорывает ячейку сетки или вызывает падение сетки, розыгрыш отменяется и переигрывается.
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ИГРОК У СЕТКИ


	Каждая команда должна играть в пределах собственной площадки и собственного игрового пространства. Тем не менее, мяч может быть возвращен из-за пределов свободной зоны.

	15.1


ПЕРЕНОС ЧЕРЕЗ СЕТКУ


	

	15.1.1 После атакующего удара игроку разрешается переносить ногу или голову по другую сторону сетки при условии, что его/ее контакт с мячом состоялся в пределах собственного игрового пространства.

	15.2 ПРОНИКНОВЕНИЕ В ПРОСТРАНСТВО, НА ПЛОЩАДКУ       

                                               И/ИЛИ СВОБОДНУЮ ЗОНУ СОПЕРНИКА



	Игрок может проникать в пространство соперника, войти на площадку и/или в свободную зону соперника при условии, что это не мешает игре соперника.

	15.3


КОНТАКТ С СЕТКОЙ


	15.3.1 Контакт игрока с сеткой не является ошибкой, за исключением, когда он происходит во время игрового действия с мячом или он мешает игре. Случайный контакт волос с сеткой ни при каком случае не является ошибкой.

	Некоторые игровые действия с мячом могут включать действия, в которых игроки фактически не касаются мяча.

	15.3.2 После того, как игрок ударил по мячу, он/она может касаться стоек, тросов и шнуров, или любого другого предмета за пределами общей длины сетки при условии, что это действие не мешает игре.

	15.3.3 Когда мяч попадает в сетку, которая по этой причине касается соперника, это не является ошибкой.

	15.4


ОШИБКИ ИГРОКА У СЕТКИ


	

	15.4.1 Игрок проникает в пространство, на площадку и/или в свободную зону соперника, мешая игре соперника (Правило 15.1).

	15.4.2 Игрок касается сетки или антенны во время его/ее игрового действия с мячом и мешает игре (Правило 15.3.1).
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ПОДАЧА



	16.1


ОПРЕДЕЛЕНИЕ



	Подача – это действие введения мяча в игру не нарушающим порядок подачи игроком, который, находясь в зоне подачи, наносит удар по мячу ногой, мяч при этом  стоит на песке.

	16.2


ПЕРВАЯ ПОДАЧА В ПАРТИИ


	Первая подача в партии выполняется командой, определяемой жеребьевкой (Правило 8.1).

	16.3


ПОРЯДОК ПОДАЧИ


	После первой подачи в партии подающий игрок определяется следующим образом:

	а)
если подающая команда выигрывает розыгрыш, тот игрок, который подавал, подает    вновь;


	б)
когда     принимающая     команда выигрывает розыгрыш, она получает право
подавать и игрок, который не подавал в предыдущий раз, должен подавать.

	16.4


РАЗРЕШЕНИЕ ПОДАЧИ


	Первый судья разрешает подачу после проверки того, что не нарушающий порядок подачи игрок владеет мячом, находится за лицевой линией и что команды готовы играть.

	16.5


ВЫПОЛНЕНИЕ ПОДАЧИ


	16.5.1 Подающий игрок может свободно передвигаться в пределах зоны подачи. В момент подачи подающий не должен касаться ни площадки (включая лицевую линию), ни поверхности вне зоны подачи. Его нога не должна проникать под линию. После удара подающий может заступать за пределы зоны подачи, и на площадку.

	16.5.2 Если линия сдвигается вместе с песком, сдвинутым подающим, это не считается ошибкой.

	16.5.3 Подающий должен ударить по мячу в течение пяти секунд после того, как первый судья свистком разрешает подачу.

	16.5.4 Подача, выполненная до свистка судьи, отменяется и повторяется.

	16.5.5 Удар по мячу должен быть нанесен ногой, после того, как мяч будет установлен на песке в не подвижном состоянии.

	16.5.6 Дополнительная попытка подачи не разрешается.

	16.6


ЗАСЛОН



	Партнер подающего не должен с помощью заслона мешать любому из соперников видеть подающего или траекторию мяча. По просьбе соперника он должен переместиться в сторону.

	16.7


ОШИБКИ ПРИ ВЫПОЛНЕНИИ ПОДАЧИ


	Следующие ошибки подающего приводят к переходу подачи к сопернику. Если подающий:

	а)
нарушает порядок подачи         (Правило 
16.3);

	б)
не выполняет подачу правильно 
(Правило 16.5).

	16.8


ОШИБКИ ПРИ ПОДАЧЕ ПОСЛЕ УДАРА ПО МЯЧУ


	После того, как удар по мячу выполнен правильно, подача становится ошибочной, если мяч:

	а)
касается игрока подающей команды или не пересекает вертикальную 
плоскость сетки,

	б)
выходит «за» (Правило 11.4).
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АТАКУЮЩИЙ УДАР


	17.1


ОПРЕДЕЛЕНИЕ



	17.1.1 Все действия, в результате которых мяч направляется на сторону соперника, исключая подачу и блокирование, считаются атакующими ударами.

	17.1.2 Атакующий удар является выполненным, т.е. завершившимся, в тот момент, когда мяч полностью пересекает вертикальную плоскость сетки или его касается блокирующий.

	17.1.3 Любой игрок может выполнять атакующий удар на любой высоте при условии, что его/ее контакт с мячом осуществляется в пределах собственного игрового пространства .

	17.2


ОШИБКИ ПРИ АТАКУЮЩЕМ УДАРЕ


	17.2.1 Игрок ударяет мяч в игровом пространстве команды-соперника (Правило 15.1.1).

	17.2.2 Игрок направляет мяч «за» (Правило 11.4).

	17.2.3 Игрок завершает атакующий удар, используя  соприкосновение мяча с рукой.

	17.2.4 Игрок завершает атакующий удар непосредственно после подачи соперника.


	Глава VI

	ТАЙМ-АУТ И ЗАДЕРЖКА
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ТАЙМ-АУТЫ


	18.1


ОПРЕДЕЛЕНИЕ


	Тайм-аут – это обычный игровой перерыв, его продолжительность – 30 секунд.

	В Мировых соревнованиях в 1-ой и 2-ой партиях один дополнительный продолжительностью 30 секунд Технический Тайм-аут применяется автоматически, когда сумма набранных командами очков равна 21.

	18.2


КОЛИЧЕСТВО ТАЙМ-АУТОВ



	Каждой команде предоставляется только один тайм-аут в партии.

	18.3


ЗАПРОСЫ ТАЙМ-АУТОВ



	Игроки могут запрашивать тайм-ауты, когда мяч находится вне игры и до свистка, разрешающего подачу, выполнив соответствующий жест. Тайм-ауты могут следовать один за другим без необходимости возобновлять игру.

	Игроки должны получить разрешение судей, чтобы покинуть игровое поле.

	18.4


НЕПРАВИЛЬНЫЕ ЗАПРОСЫ



	Среди прочих, неправильными являются запросы тайм-аута:

	а)
во время розыгрыша мяча,  либо в момент или после свистка на подачу
(Правило 19.3);

	б)
после использования  разрешенного тайм-аута (Правило 19.2). Любой неправильный
запрос, который не влияет на игру, не задерживает ее, должен быть отклонен без какой-либо санкции, если не повторяется в той же партии (Правило 20.1 б).
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ЗАДЕРЖКИ ИГРЫ


	19.1


ВИДЫ ЗАДЕРЖЕК



	Неправильное действие команды, которое затягивает возобновление игры, является задержкой, среди прочих, к числу таких действий относятся:

	а)
продолжение тайм-аута после указания возобновить игру;

	б)
повторение неправильного запроса в той же партии (Правило 19.4);

	в)
затягивание игры (в нормальных 
игровых условиях время между окончанием   розыгрыша и свистком для подачи должно быть максимум 12 секунд).

	19.2


САНКЦИИ ЗА ЗАДЕРЖКИ



	19.2.1 Первая задержка, совершенная командой в партии, влечет наложение санкции                                         ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ ЗА ЗАДЕРЖКУ.

	19.2.2 Вторая и последующие задержки любого типа в той же партии, совершенные той же командой, являются нарушением и влекут наложение санкции ЗАМЕЧАНИЕ ЗА ЗАДЕРЖКУ: проигрыш розыгрыша.
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ИСКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПЕРЕРЫВЫ В ИГРЕ


	20.1


ТРАВМА



	20.1.1 Если серьезный несчастный случай происходит, когда мяч находится в игре, судья немедленно должен остановить игру. Этот розыгрыш затем переигрывается.

	20.1.2 Травмированному игроку предоставляется максимум 5 минут для восстановления один раз в матче. Судья должен разрешить имеющему аккредитацию медицинскому персоналу войти на площадку, чтобы осмотреть игрока. Только судья может позволить игроку покинуть игровое поле без наказания. По истечении 5 минут предоставляемых для восстановления судья должен дать свисток и предложить игроку продолжить игру. Только сам игрок может решать, способен ли он/она играть к этому времени.

	

	В чрезвычайных обстоятельствах врач соревнований и технический супервайзор могут воспрепятствовать возвращению травмированного игрока на площадку.

	Примечание: Время для восстановления начинается, когда сотрудник(и) аккредитованного медицинского персонала соревнований прибывает на игровую площадку, чтобы осмотреть игрока. В том случае, когда нет в распоряжении аккредитованного медицинского персонала, время для восстановления начинается с того момента, когда оно было санкционировано судьей.

	20.2


ВНЕШНЯЯ ПОМЕХА



	Если внешняя помеха возникает во время игры, то игра должна быть остановлена и розыгрыш переигран.

	20.3


ПРОДОЛЖИТЕЛЬНЫЙ 
ПЕРЕРЫВ


	Если непредвиденные обстоятельства прерывают матч, первому судье, организатору и Контрольному Комитету, если таковой имеется, следует определить меры, которые должны быть предприняты для восстановления нормальных условий.

	20.3.1 Если происходит одно или несколько прерываний игры, не превышающие в целом 4 часа, матч возобновляется при достигнутом счете, независимо, на той же площадке или на другой продолжится матч.

	Сыгранные ранее партии сохраняют свой счет.

	20.3.2 Если происходит один или несколько перерывов, превышающие в общей сложности 4 часа, весь матч должен быть переигран.
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СМЕНА СТОРОН ПЛОЩАДКИ И ПЕРЕРЫВЫ



	21.1


СМЕНА СТОРОН



	После каждых набранных командами 21 очка (Партии 1 и 2)  команды меняются сторонами площадки.

	21.2


ПЕРЕРЫВЫ



	21.2.1 Перерыв между любыми партиями длится одну минуту.

	Во время перерыва перед решающей партией первый судья проводит жеребьевку в соответствии с Правилом 8.1.

	

	


	Глава VII

	НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ
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НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ



	Некорректное поведение члена команды по отношению к официальных лицам, соперникам, партнеру или зрителям подразделяется на четыре категории в соответствии с серьезностью проступка.

	22.1


КАТЕГОРИИ



	22.1.1 Неспортивное поведение: спор, запугивание и т.п.

	22.1.2 Грубое поведение: действия вопреки хорошему тону или нормам морали, выражение презрения.

	22.1.3 Оскорбительное поведение: клеветнические или оскорбительные слова или жесты.

	22.1.4 Агрессия: физическое нападение или намеренные агрессивные действия.

	22.2


САНКЦИИ


	В зависимости от серьезности неправильного поведения первый судья принимает решение о применении следующих санкций (они должны быть зарегистрированы в протоколе):

	22.2.1 ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ ЗА НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ: за неспортивное поведение санкция не налагается, но соответствующий член команды предостерегается от повторения подобного поведения в той же партии.

	22.2.2 ЗАМЕЧАНИЕ ЗА НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ: за грубое поведение или повторения неспортивного поведения налагается санкция, последствием которой является проигрыш розыгрыша командой.

	22.2.3 УДАЛЕНИЕ: повторение грубого поведения или оскорбительное поведение влечет наложение санкции – удаление. Член команды, наказанный удалением, должен покинуть игровое поле.

	22.2.4 ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ: за агрессию игрок должен покинуть игровое поле

	22.3


ШКАЛА САНКЦИЙ 


	НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ приводит к наложению санкций, как указано в шкале санкций.

	Игрок может получить одно ЗАМЕЧАНИЯ ЗА НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ в партии.

	Санкции налагаются последовательно в возрастающем порядке только в пределах отдельной партии.

	ДИСКВАЛИФИКАЦИЯ вследствие агрессии не требует предварительной санкции.

	22.4


НЕПРАВИЛЬНОЕ ПОВЕДЕНИЕ ДО И МЕЖДУ ПАРТИЯМИ




	Глава VIII

	СУДЕЙСКАЯ БРИГАДА И ПРОЦЕДУРЫ
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СУДЕЙСКАЯ БРИГАДА И ПРОЦЕДУРЫ


	23.1


СОСТАВ



	Судейская бригада матча состоит из следующих официальных лиц:

	· первый судья;

	· второй судья;

	· секретарь;

	· четыре (два) судьи на линии.

	23.2


ПРОЦЕДУРЫ



	23.2.1 Только первый и второй судья могут давать свисток во время матча:

	а)
первый судья дает сигнал для подачи, которым начинает розыгрыш;

	б)
первый и второй судья  дают сигнал

к окончанию розыгрыша при условии, что они уверены в совершении ошибки и определили ее характер.

	23.2.2 Они могут давать свисток во время паузы в игре, чтобы показать, что они удовлетворяют или отклоняют запрос команды.

	23.2.3 Непосредственно после свистка, сигнализирующего окончание розыгрыша, они должны показать официальными жестами (Правило 29.1):

	а)
команду, которой предстоит подавать;

	б)
характер ошибки (при необходимости);

	в)
игрока, совершившего ошибку (при необходимости).
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ПЕРВЫЙ СУДЬЯ


	24.1


МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ



	Первый судья выполняет свои обязанности, сидя или стоя на судейской вышке, расположенной у одного из концов сетки. Уровень его/ее глаз должен быть приблизительно на 50 см выше сетки.

	24.2


ПОЛНОМОЧИЯ



	24.2.1 Первый судья руководит матчем от начала до конца. Первый судья имеет власть над всеми судьями, персоналом матча и членами команд.

	Во время матча решения первого судьи являются окончательными. Он/она имеет право отменять решения других судей, если он/она считает, что эти решения ошибочны.

	Первый судья может заменить тех судей матча, кто не выполняет свои обязанности должным образом.

	24.2.2 Первый судья контролирует также работу подавальщиков мяча.

	24.2.3 Первый судья имеет право решать любые вопросы, касающиеся игры, включая и те, которые не предусмотрены в Правилах.

	24.2.4 Первый судья не должен допускать никакого обсуждения своих решений. Однако, по просьбе игрока первый судья должен дать пояснение применения или интерпретации правил, на основании которых он/она собственно принял решение.

	Если игрок не согласен с этим разъяснением и официально заявляет протест, первый судья должен разрешить начало Протест Протокола.

	24.2.5 Определять до и во время матча, соответствуют ли игровое поле и условия проведения матча необходимым игровым требованиям – является обязанностью первого судьи.

	24.3


ОБЯЗАННОСТИ


	24.3.1 Перед матчем первый судья:

	а)
проверяет состояние игрового поля, мячи и другое оборудование;

	б)
проводит жеребьевку с капитанами команд;

	в)
контролирует разминку команд.

	24.3.2 Во время матча только первый судья имеет право:

	а)
налагать санкции за неспортивное поведение или задержки;

	б)
принимать решение:

	· об ошибках подающего,

	· о заслоне подающей команды,

	· об ошибках при игре с мячом,

	· об ошибках над сеткой и у ее верхней части.

	24.3.3 В конце матча он/она проверяет протокол и подписывает его.
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ВТОРОЙ СУДЬЯ


	25.1


МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ



	Второй судья выполняет свои обязанности, стоя вблизи стойки вне игровой площадки на противоположной стороне от первого судьи лицом в его сторону.

	25.2


ПОЛНОМОЧИЯ



	25.2.1 Второй судья является помощником первого судьи, но имеет также свою собственную сферу полномочий (Правило 26.3). Если первый судья оказывается не в состоянии продолжать выполнение своих обязанностей, второй судья должен заменить его/ее.

	25.2.2 Второй судья может без свистка сигнализировать о не относящихся к его/ее сфере полномочий ошибках, но не может настаивать на их принятии первым судьей.

	25.2.3 Второй судья контролирует работу секретаря.

	25.2.4 Второй судья разрешает тайм-ауты и смены сторон, контролирует их продолжительность и отклоняет неправильные запросы.

	25.2.5 Второй судья контролирует количество тайм-аутов, используемых каждой командой, и после завершения их тайм-аута сообщает эту информацию первому судье и соответствующим игрокам в каждой из играющихся партий.

	25.2.6 В случае травмы игрока второй судья дает разрешение на предоставление времени для восстановления (Правило 21.1.2).

	25.2.7 В течение матча второй судья проверяет, что мячи по-прежнему соответствуют требованиям правил.

	25.3


ОБЯЗАННОСТИ



	25.3.1 Во время матча второй судья принимает решения, дает свисток и показывает жестом:

	а)
ошибочный контакт игрока с нижней частью сетки и антенной на стороне второго судьи (Правило 15.3.1);

	б)
помеху в результате проникновения на площадку и в пространство соперника под сеткой (Правило 15.2);

	в)
пересечение мячом сетки за пределами площади перехода или касание мячом антенны на стороне второго судьи (Правило 11.4);

	г)
контакт мяча с посторонним предметом (Правило 11.4).

	26.3.2 В конце матча он/она подписывает протокол.
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СЕКРЕТАРЬ


	26.1


МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ



	Секретарь выполняет свои обязанности, сидя за столом секретаря на противоположной от первого судьи стороне лицом к нему.

	26.2


ОБЯЗАННОСТИ



	Секретарь ведет протокол в соответствии с Правилами, взаимодействуя со вторым судьей.

	26.2.1 Перед матчем и партией секретарь регистрирует данные матча и команд в соответствии с действующими процедурами и получает подписи капитанов.

	26.2.2 Во время матча секретарь:

	а)
записывает набранные очки и следит, чтобы на табло отображался правильный счет;


	б)
контролирует очередность подачи, когда каждый игрок выполняет свою подачу в партии;

	в)
указывает  порядок подачи каждой команды, показывая таблички с номером 1 или 2,
соответствующим номеру игрока, который должен подавать. Секретарь немедленно обращает внимание судьей на любое нарушение порядка подачи;

	г)
регистрирует тайм-ауты, проверяя их количество, и информирует 
второго судью;

	д)
уведомляет судей о запросе тайм-аута, который является неправильным (Правило 19.4);

	е)
извещает судей об окончании партий и сменах сторон.

	26.2.3 В конце матча секретарь:

	а)
записывает окончательный результат;

	б)
подписывает протокол, получает подписи капитанов команд и затем 
судей;

	в)
в  случае  протеста  (Правило 6.1.7 а) записывает или позволяет заинтересованному в
протесте игроку сделать записи в протоколе относительно опротестовываемого эпизода.
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СУДЬИ НА ЛИНИИ


	27.1


МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ



	27.1.1 В международных официальных матчах обязательно наличие двух судей на линии. Они стоят у противоположных углов по диагонали площадки на расстоянии 1-2 метров от угла.

	Каждый контролирует и лицевую, и боковую линии на собственной стороне.

	27.1.2 Если используются четыре судьи на линии, они стоят в 1-3 метрах от каждого угла площадки на воображаемом продолжении линии, которую контролируют.

	27.2


ОБЯЗАННОСТИ



	27.2.1 Судьи на линии выполняют свои обязанности, используя флаги (30 х 30 см):

	а)
они сигнализируют «мяч в площадке» и «за», когда мяч приземляется вблизи их линии(й);

	б)
они   сигнализируют о касаниях вышедшего «за» мяча командой, принимающей мяч;


	в)
они сигнализируют, когда мяч пересекает сетку за пределами площади перехода, касается антенны и т.д. (Правило 14.1.1).

	Ответственным за этот сигнал в первую очередь является тот судья на линии, кто ближе всех к траектории мяча.

	г)
судьи на линии, контролирующие 
лицевые линии, сигнализируют заступ подающего (Правило 16.5.1).

	По просьбе первого судьи судья на линии должен повторить свой сигнал.
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СИГНАЛЫ СУДЕЙ


	28.1


ЖЕСТЫ СУДЕЙ 


	Официальными жестами судьи должны показывать цель остановки игры в следующей последовательности:

	28.1.1 Судья указывает команду, которой предстоит подавать.

	28.1.2 Затем судья, при необходимости, показывает характер зафиксированной ошибки либо назначение разрешаемого перерыва. Жест выдерживается некоторое время и, если он выполняется одной рукой, рука соответствует стороне команды, совершившей ошибку или сделавшей запрос.

	28.1.3 В заключение, при необходимости, судья указывает игрока, совершившего ошибку, либо команду, сделавшую запрос.

	28.2


СИГНАЛЫ ФЛАГОМ СУДЕЙ НА ЛИНИИ 


	Официальными сигналами флагом судьи на линии должны показывать характер сигнализируемой ошибки и выдерживать сигнал некоторое время.


ПРИЛОЖЕНИЕ
Судейские знаки рукой

Судья использует знаки рук для информирования ситуации на поле либо же для указания команды подающей мяч. При необходимости Судья может использовать знаки руки для указания на фолы или неприемлемое поведение.   
	
официальные знаки рукой судей

P = первый судья 
S = второй судья
L = арбитр линий



	ПОЛОЖЕНИЕ КОРПУСА СУДЕЙ И ИХ ЗНАЧЕНИЯ
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1) начало игры или начало подачи

2) команда которая подаёт

3) смена сторон

4) перерыв

5) судья выдаёт жёлтую карточку, указывающую на его запястье как предупреждение  за задержку времени
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6) желтая карточка для предупреждения либо красную (для наказания неподобающего в спорте поведения)

7) игрок не может продолжать игру в данном сете в этом случае (обязан покинуть поле)

8) игрок обязан покинуть матч (территорию игры)

9) конец сета либо матча

10) переиграть подачу (спорный мяч)
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11) задержка времени во время подачи

12) осуществление препятствия во время подачи

13) мяч ударяет игрока и вылетает за пределы игры

14) мяч приземлился на границе поля

15) мяч упал за пределами поля
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16) игрок задержал мяч

17) игрок дотронулся до мяча последовательно несколько раз

18) команда дотронулась до мяча 4 раза

19) игрок дотронулся до сетки

20) игрок пересёк пространство сетки в сторону команды соперника
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21) игра рукой
22) вторжение на территорию противоположной команды
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Схема 1
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Акт приемки стадиона

Мы, нижеподписавшиеся,

_______________________________________________________ Промоутер, ___________________________________________ Технический делегат АПФУ составили настоящий акт в том, что для проведения этапа (финала) чемпионата Украины по футволей  на полях ___________________________ г. _____________________________:

1. Количество полей - ______,

2. Размеры полей ___________,

3. Глубина песка на каждом поле _______ см.,

4. Освещение полей,

5. Табло - _____ шт.,

6. Разделительные сетки,

7. Количество мест для зрителей - _________,

8. Рекламные щиты - ______ шт.,

9. Раздевалки - ______ шт.,

10. Душевые - ________ шт.,

11.  Туалеты - ________ шт.,

12. Служебные помещения (для судей, секретарей, мед. персонала),

13. Сетки фирмы - _________________________.,

14. Вышки судейские - ___________________________________.,

15. Зонты фирмы ____________________________________.,

16. Наличие инвентаря в соответствии с Техническим заданием

соответствует требованиям Положения о чемпионате Украины по футволей.

Технический делегат АПФУ                                     Промоутер

________________________                                ___________________

«____» ____________ 2009г
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